GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 14.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyalleri olusturan unsurlari belirler.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Gorsel okuma materyallerini inceler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacadi konu ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (6Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB1. Duygularini diizenlemek
SDB1.2.SB1. G1. Duyqulari tanir.

SDB1.2.SB1. G2. Duygularrisimlendirir.
SDB1.2.SB1. G3. Farkli duygulari ayirt eder.
SDB1.2.SB1. G5. Duygularini farkli yollarla ifade eder.

SDB1.2.SB3.Davranislarini diizenlemek
SDB1.2.SB3.G1. Birise / goreve / etkinlige baslamak igin kendiliginden harekete geger.

SDB1.2.SB3.G8. Yaptidi isin daha iyisini yapmak igin yeni yollar dener.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.3. SOSYAL FARKINDALIK
SDB2.3.SB2. Bireysel ve kiiltiirel farkliiklara saygi gostermek
SDB2.3.SB2.G1. Kendisi ile baskalari arasindaki farkliliklari ve ortak yonleri agiklar.

SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

SDB2.1.SB2.G5. Konusurken sesini ayarlar.
2.3. ORTAK / BIRLESiK BECERILER



SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB2. Davranislarinin sonuclarini fark etmek
SDB3.3.SB2.G2. Dogru olan davranisi secer.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.3. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D4.1.3. Amaca ulasmak igin arkadaslariyla birlikte calisir.

D6. DURUSTLUK
D6.2. Dogru ve giivenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve distincelerini agikca ifade eder.

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kiilturel etkinliklere katilir.

D8. MAHREMIYET
D8.1. Kisisel 6zgiirliik alanini korumak
D8.1.2. Kendi alanini ve materyallerini korumaya yonelik sinirlar koyar.

p11. 6zGURLUK
D11.1. Kararhl olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D14. SAYGI
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Yeni bir ortama girdiginde selam verir.

D16. SORUMLULUK
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.3.1. Kendisine verilen gorevleri tamamlar.

Kavramlar
Duyqu : Endise
Duyqu : Mutluluk

Sozciikler
duyqu, ihtiyag, sinir, izin, sira, yardim, sayqi

Materyaller
Duyqu kartlari, konusma sirasi nesnesi, sinir ve izin kartlari, ortak gérev materyali, yardim secenekleri
Kukla, Renkli Yapiskanl Kagitlar (Post-it), Calisma Yapragi-1

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Dramatik oyun merkezine duygu kartlari, konusma sirasi nesnesi, izin ve sinir kartlari ile gocuklarin paylasmayi sectigi
oyuncaklar gocuklarin gorebilecegi bicimde yerlestirilir. Sanat merkezinde kardeslik boyama ve ¢izgi sayfalari, boya
kalemleri ve ortak agac ¢alismasi icin masa hazirlanir. Kukla ile yapiskanli kagitlar, tahtanin bolimlenmis ylzeyi yaninda
hazir bulundurulur. Agik alanda ortak gorev igin glivenli bir alan belirlenir.



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun ginin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar ginin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir ve panonun yaninda duran arkadasina gulimseyerek, el sallayarak ya da "Merhaba" diyerek kendi sectigi
yolla selam verir. (D14.1.1) Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan gocuklar birlikte belirlenir. Gliniin sorumlusu
aciklanir.

GUndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu dizenler; "Bugln hava nasil?" sorusu Uzerine sohbet edilir.

Cocuklar halinin Uzerinde ¢cember olur. Paylasmak isteyen ¢cocuklar duygu kartlarindan kendilerine uygun bulduklarimi
secerek o glin nasil hissettiklerini sdyler. (SDB1.2.SB1.62) Konusan arkadasini s6zlni kesmeden dinlemeye rehberlik edilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Dramatik oyun merkezine duygu kartlari, konusma sirasi nesnesi, sinir ve izin kartlari, yardim segenekleri ile cocuklarin
paylasmayi sectigi oyuncaklar yerlestirilir. Evden oyuncak getirmeyen veya oyuncagini paylasmak istemeyen ¢cocuk duygu
kartiyla katilir. Etkinlik dosyasindaki duygu diizenleme gorselleri yalniz ihtiya¢ duyuldugunda secenek olarak agilir.

Cocuk “Okula gelen oyuncak” ya da “Nazik selamlasma” oyunundan birini seger. ik oyunda oyuncadi igin bir duygu belirler, bu
duygunun nedenini canlandirir ve ona iyi gelebilecek bir yolu dener. ikinci oyunda bir gocuk selamlasma yolunu gdsterir,
digeri kabul ettigi yolu veya kisisel alan sinirini kartla belirtir; roller degisir. (D8.1.2) Ogretmen sonucu sdylemez, gerektiginde
iki gorsel segenek sunar ve gocuklarin denemeden sonra neyin dedistigini aciklamalarini bekler.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toparlanma resmi gosterildiginde cocuklar oynadiklari alandaki materyalleri birlikte yerlerine koyar. Sira olusturulurken her
cocuk yanindaki arkadasina "Yaninda durabilir miyim?" diye sorar ya da izin sorma durumlarini gésteren resimli kartlardan
birini gosterir; arkadasinin evet ya da baska bir yer se¢mesini kabul eder. (D4.4.3) Kisa bir selamin ardindan sakin adimlarla
lavaboya qgidilir. Eller suyla islatilir, sabunla her ylizeyi kapsayacak bigimde yikanir, durulanir ve kisisel havluyla kurulanir.
Kahvalti alaninda gocuklarin birbirinin kisisel alanina 6zen géstermesi ve nazik iletisim kurmasi desteklenir.

ETKiNLiKLER

Drama Etkinligi,Kiigiik Grup Etkinligi
Bireysel Etkinlik Kiigiik Grup Etkinligi Biiyiik Grup Etkinligi

SELAMLASMA YOLUMU SECiYORUM
Sozciikler: duygu, ihtiyag, sinir, izin, sira, yardim, sayaqi
Materyaller: Duygu kartlari, konusma sirasi nesnesi, sinir ve izin kartlari, ortak gérev materyali, yardim secenekleri

Selamlagsma kosesini hazirlama

Ogretmen dramatik oyun merkezine duygu kartlarini, konusma sirasi nesnesini, izin sorma durumlarini gésteren resimli
kartlari ve ortak gorevde kullanilacak malzemeyi 6nceden yerlestirir. Cocuklar koseye geldiginde materyalleri tek tek
inceler, merak ettiklerine dokunarak alani kesfeder. (TAOB.1.a) (E1.1) Ogretmen kisa ve gercek bir durum anlatir: "Sinifimiza
yeni bir arkadas geldi. Onu nasil selamlayabiliriz?" Cocuklar durumu dinler, farkli selamlasma segenekleri olabilecegini fark
eder. (SDB1.2.SB1.G1) Gondilll bir gocuk yeni gelen arkadas roltn Ustlenir; kapidan girdiginde arkadaslarina dénerek
nazikce selam verir. (D14.1.1)

Ogretmen 6rnek olur

Ogretmen selamlasmay! kisa bir canlandirmayla gdsterir: karsisindaki kisiye déner, ona bakar ve sakin bir tavirla “Merhaba,
seni gérmek glzel" der. Segimini sesli distinerek paylasir: "Arkadasim uzakta, o ylzden el sallamayi secgiyorum." Cocuklar
ornediizler. Ogretmen baska yollarin da olabilecegini hatirlatir: "Giilimsemek de bir selamdir."



Durumu kendi so6zleriyle anlatma

Ogretmen benzer bir durumu kisaca aktarir. Cocuklardan durumu kendi climleleriyle yeniden anlatmalari istenir: kimin
kiminle karsilastigini ve neler oldugunu kendi ifadeleriyle dzetlerler. (TADB.3.a) Ogretmen sorularla eslik eder: "Sence o an
ne hissetti?", "Arkadasi ne yapmis olabilir?"

Selamlasma yolunu segip deneme

Her cocuk duygu kartlariile izin kartlari arasindan kendine ve arkadasina uygun buldugu bir selamlasma yolu secger.
(SDB3.3.8B2.G2) (D11.1.1) Sectigi yolu denemek igin 6nce arkadasina déner, sonra nazik bir ses tonuyla onu selamlar ya da
gelen selama ayni nazik tonla karsilik verir. (D4.2.3) (SDB2.1.SB2.G5) Deneme bitince ne oldugunu kendi sozleriyle paylasir:
"El salladim, o da bana el sallad!."

Yeniden deneme ve bagimsiz uygulama

Takilan gocuda tek bir ipucu verilir: "Kartina bak, hangisini sectin?" ilk denemesi bekledigi gibi sonuglanmayan gocuk isterse
ayni ya da baska bir yolu yeniden dener; kendi kararini vermesi igin zaman taninir. (SDB1.2.SB3.G8) Cocuk hazir oldugunda
sectigi yolu bu kez baska bir arkadasiyla ya da glnin dogal bir aninda kendiliginden dener. (SDB1.2.SB3.G1) (E1.2)

Acik alanda ortak gérev

Sinif disina ¢ikildiginda gocuklara birlikte tamamlayabilecekleri kiiglk bir is sunulur. Cocuklar goérevdeki rollerini,
aralarindaki mesafeyi ve katilim bigimlerini kendileri secer; izlemeyi tercih eden ¢ocugun segimine saygi gosterilir. Gorev
sirasinda gocuklar sectikleri selamlasma yollarini dogal bicimde kullanmayi stirddirtr. Sonunda malzemeler birlikte
toplanarak yerine birakilir. (D16.3.1)

Giivenlik Onlemleri

Selamlasma denemelerine katihm gdnulliddr ve her cocuk kendi segtigi yolla katilir. Rol oyunu késesinde blylk ve saglam
materyaller bulundurulur.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Kardeslik
Birlikte yagsamak

Ogretmen, el ele tutusan gocuklarla biiyiik bir kalbin bulundugu boyama sayfasini gdsterir ve {izerindeki "Kardeslik" bashgin
sesli okur. "Bir arkadasimizi oyuna nasil davet edebiliriz?" ve "Arkadasimiza nasil yardim edebiliriz?" diye sorar. Cocuklar
paylasma, dinleme ve arkadasina yer agma Uzerine kendi drneklerini anlatir: "Ben oyuncag@imi verdim”, "Elinden tuttum".
isteyen cocuk isaret ya da hareketle katilir. (TAKB.2.a) (SDB2.1.SB2.G4)

Sayfami segiyorum

Ogretmen dort sayfayi tanitir: el ele gocuklarla kalp boyamasi, kardeslik agaci boyamasi, alti kalpli ¢izgi tamamlama sayfasi
ve arkadaslari bulusturan dort yollu gizgi sayfasi. Her gocuk bir boyama ve bir gizgi sayfasi secer; kalan sayfalar baska bir
glin kullanilabilir. (D11.1.1) Cocuklar sectikleri sayfadaki cocuklari, kalbi ya da agaci istedikleri renklerle boyar. (D7.2.1) Biyik
bos kalbi segen ¢ocuk igine arkadaslariyla yapmayi sevdigi bir seyi cizebilir. Boya kalemleri paylasilirken "Bitirince bana verir
misin?" ve "Yardim ister misin?" cimleleri kullanilir. Her gcocuk kendi renklerini 6zgtirce seger.

Cizgiler birlesiyor

Ogretmen gocudun sectidi cizgi sayfasinin yénergesini okur. Cocuk dnce gizgiyi parmadiyla takip eder, ardindan kursun
kalemiyle kesik gizgilerin Gzerinden gider. Kalpli sayfayi secen ¢ocuk kalplerin kesik ¢izgili yarisini tamamlar ve istedigi
kalpleri boyar. Arkadaslari bulusturan sayfayi segen ¢cocuk diiz, yay ve dalgali yollari soldan saga izler. Cocuk isterse tek bir
kalple ya da tek bir yolla baslar, kendi hizinda ilerler. Yeniden denemek isteyen ¢ocuga firsat verilir.



Ortak agacimiz

Ogretmen kardeslik agaci sayfasinin ortak kullanilacak bir kopyasini masaya yerlestirir. Cocuklar kiiciik gruplar halinde
agacin kalp yapraklarini birlikte renklendirir. (D3.4.1) (D4.1.3) isteyen cocuk boyadid bélimii gdstererek arkadasina yonelik
bir davranis sOyler ya da canlandirir: "Distnce kaldiririm." Herkesin katki verebilmesi icin ayni sayfanin birkag kopyasi
kullanilabilir. Ortak calismalar "Kardeslik" basligiyla sergilenir. Cocuklar, 6gretmenin rehberliginde kendi énerilerinden giin
icinde uygulayabilecekleri bir davranis secer. Sayfadaki el ele cocuklar bir 6rnektir; her gocuk kendine uygun buldugu
bicimde arkadasina yakinlk gosterir.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag olduk¢a
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.



ADIM ADIM DUYGULARIM (Rehberlik 1. Hafta)
Materyaller: Kukla, Renkli Yapiskanli Kagitlar (Post-it), Calisma Yapragi-1

Ogrenme Siireci:

o Uygulayici, 6grencilere elindeki kuklayl gostererek:
“Sevgili gocuklar! Bugiin sizleri benim en yakin arkadasim olan KUKi ile tanistiracagim.” der.

o Kukla KUKi uygulayici tarafindan asagidaki sekilde konusturulur:
“Merhaba, benim adim KUKi. Hepiniz sinifimiza ve okulumuza hos geldiniz. Ben bu sinifin en merakli oyuncaklarindan
biriyim. Simdi sizlerle tanismayi ¢ok istiyorum. Ama gelin, bu tanismayi bir oyunla stsleyelim. Hepimiz 6nce adimizi,
sonra da okula yeni baslamak konusunda neler hissettigimizi sOyleyerek ise baslayalim. Hmm, kafaniz karismamistir
umarim. isterseniz énce ben baslayayim.
‘Merhaba, benim adim KUKi ve okula yeni basladigim igin cok heyecanliyim.’
Simdi sira sizde!”

e TUm Ogrencilerin, belirtilen sekilde isimlerini sdylemeleri ve okula baslamaya iliskin duygularini ifade etmeleri istenir.
(SDB1.2.SB1.G2) (D6.2.1)

o Duygularinifade edilmesi slirecinde, tiim duygulara kabul edici tepkiler verilir.

e Kukla KUKI, uygulayici tarafindan asagidaki sekilde konusturulmaya devam eder:
“Cocuklar, biliyor musunuz, baslangicta sizinle tanisacagim icin gok HEYECANLIYDIM. Simdi ise sizin gibi arkadaslarim
oldugu icin cok MUTLUYUM. Aslinda okula gelirken, yeni bir okula baslayacagim icin biraz ENDISELIYDIM. Hem de
evden ayrildigim icin biraz da UZGUNDUM. Tek basima okulda ne yapacagimi diistindiigiimde TEDIRGIN hissetmistim.
Sonra okula gelip sinifimi gériince cok SASIRDIM. Clnku sinifim ¢ok glizel oyuncaklarla doluydu. Daha sonra
dgretmenimle tanistim. Giiler yiizlli 5gretmenim sayesinde kendimi GUVENDE ve HUZURLU hissettim.”

« Ogrencilere, KUKi'nin okula baslama siirecine iliskin bircok farkli duygu hissettigi hatirlatilarak; bu siirecte kendilerinin
benzer ya da farkli duygular hissedip hissetmediklerine yénelik paylasimlari alinir. (TADB.2.a) (TAKB.2.a)
(SDB1.2.SB1.G1) (SDB1.2.SB1.G3) (SDB2.3.SB2.G1)

o Sinif tahtasi dikey cgizgilerle 4 esit parcaya boélinur. Calisma Yapragi-Tde yer alan gorseller sirasiyla tahtaya yapistirihir.

e Her o6grenciye 4'er adet ve farkli renklerde yapiskanli kagit dagitilir. Asagidaki yonerge 6grencilerle paylasilir:
“Sevgili cocuklar, okula baslamaya iliskin bircok duygudan bahsettik. KUKi'nin duygularini grendik. Kendi duygularimizi
da adim adim inceleyelim mi? Ne dersiniz? Gordiginiz gibi tahtayi 4 bélime ayirdik. Sizlere de 4 tane yapiskanh kagit
dagittik. Simdi sizlere 4 soru soracagim ve bu sorular karsisinda hissettiginiz duygulara iliskin ylz ifadelerini, 6ntntzdeki
kaditlara gizmenizi istiyorum.”

« Ogrencilere sirastyla asagidaki sorular sorulur ve her bir soruya iliskin hissettikleri duygulari yapiskanli kagida yiiz
ifadeleri seklinde gizmeleriistenir: (SDB1.2.SB1.G5)

o Okula gelmeden dnce ne hissetmistiniz? Kagida giziniz.

o Evden okula gelene kadar ne hissettiniz? Kagida giziniz.

o Sinifa geldiginizde ne hissettiniz? Kagida ciziniz.

o Ogretmeninizi ve arkadaslarinizi taniyinca ne hissettiniz? Kagida ciziniz.

« Ogrencilerin, tim sorulara iliskin gizdikleri duygu ifadelerini tahtadaki ilgili bélime yapistirmalari saglanir. Bu esnada her
asamada, hangi duyqulari hissettiklerine iliskin paylasimlari ifade etmeleri cesaretlendirilir.

o QOgrencilerin paylasimlari alindiktan sonra asagidakine benzer bir yénerge ile siireg sonlandirilir:
“Yeni bir okula baslamak, aslinda her birimize farkli duygular hissettirmis degil mi? Okula baslamadan énce
endiselenmek, korkmak, tedirgin olmak ne kadar dogalsa; sinifa geldikten sonra kendimizi daha mutlu, huzurlu ve
glivende hissetmemiz de o kadar dogal. Onemli olan hissettigimiz tiim duygulari paylasabilmek. Benimle istediginiz
zaman hissettiginiz tim duygulari paylasabilirsiniz.”

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA



Oyunlastirma
SELAMLASMA YOLUMU SEGiYORUM

*.# Oyunlastiriinis hali — Kapidan gelen

Cocuklar genis bir gember olusturur, bir cocuk gonulld olarak kapi rolini Ustlenip sinif kapisinin yaninda, 6gretmenin goris
alaninda bekler; 6gretmen mizigi baslatir ve miizik ¢aldigi siirece cemberdeki arkadaslar sessizce bekler.

Mizik durunca kapidaki cocuk cembere dogru gelir ve masadaki duygu kartlarindan birini gceker; kart hangi selamlasma
yolunu gdsteriyorsa o yolu dener, karsisindaki arkadasina dogru déner.

Cemberdeki arkadasi ona yonelir ve nazik bir ses tonuyla selamina karsilik verir; kisa bir gllimsemeyle selamlasma
tamamlanir, ardindan kapi rolt bu arkadasa geger.

Oyun kisa turlar halinde tekrarlanir, her turda baska bir gocuk kapi olur ve farkl bir kart ¢ekilir; herkes sirayla kapidan
gecince 6gretmenin isaretiyle oyun sona erer.

Materyaller: Duyqu kartlari, mizik
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

SELAMLASMA YOLUMU SECiYORUM

Sireci kendi basina tamamlayan ¢gocu@a uzaktan bir arkadasla karsilasma, en yakin arkadaslyla bulusma ve temas
istemeyen bir akranla karsilasma durumlari sunulabilir; her durum icin ayri bir selamlasma yolu secip nedenini agiklamasi
istenebilir. Ardindan ¢ocuktan iki selamlasma yolunu birlestirip kendine 6zgu yeni bir selamlasma bigimi tasarlamasi ve bunu
bir arkadasina tanitmasi istenebilir.

Destekleme
SELAMLASMA YOLUMU SEciYORUM

Destege ihtiyag duyan ¢ocuk icin el sallama, gilimseme, "merhaba" deme ve uzaktan bas sallama segeneklerini gosteren
blyuk, sade kartlar hazirlanabilir; segim iki kartla sinirlanarak cocu@a karar vermesi igin yeterli sire taninabilir. S6z
soylemekte zorlanan gocuk "merhaba" s6zctgini 6gretmeninin ardindan tekrar edebilir ya da yalnizca hareketle selam
verebilir. Cocuk ilerledikge 6nce sozel ipucu, sonra kartlar azaltilarak segenek sayisi artirilabilir.

GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari ézetleyerek giiniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bdlim kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
SELAMLASMA YOLUMU SECIYORUM
e Bir arkadasini selamlamadan 6nce ona dogru nasil dondin?
e Selam verirken ya da bir selami alirken sesini nasil kullandin?
o Ogretmenin anlattigi durumu kendi climlelerinle anlatirken neler sdyledin?
e Baska bir arkadasinla selamlasirken bir dnceki denemenden neyi degistirdin?
Gocukla Giinii Degerlendirme

Giin sonunda ¢ocuklarla giin birlikte hatirlandi: selamlasma denemeleri, kardeslik boyamalari, KUKi ile duygu paylasimi ve
sinif iginde yapilan ortak gorev sirayla anildi.

"Disari gikamayinca ne hissettin?" sorusuna bir cocuk "Once (iziildiim ama iceride de eglendik" dedi. "Sinif icinde gdrevi nasil
yaptiniz?" sorusuna baska bir gocuk "Birlikte topladik, giizel oldu" diye yanitladi. "KUKi ile konusurken ne hissettin?" sorusuna
bir cocuk kendi duygusunu paylasti. "Buglin en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna gocuklar farkli yanitlar verdi.

Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek planlarin bazen degisebilecegini, ama birlikte olmanin her zaman giizel oldugunu
gocuklarla birlikte gortndr kildi.

Yarin hava nasil olursa olsun birlikte glizel vakit gecgirecegiz.



Genel Degerlendirme

Cocuklar cemberde selamlasip duygu ve sinir kartlarini inceledi; yeni arkadas canlandirmasina gonulli katilarak sectikleri
selamlasmayi denedi, sonucunu paylasti ve farkli bir arkadasla tekrarladi. Kardeslik calismasinda sayfalarini secip ortak
agaca katki sundu, KUKIYyi dinleyerek okula baslama duygularini izip anlatti. Agik alanda rol ve mesafelerini segerek
materyalleri birlikte topladi. Ug etkinlik planlanan sira ve siirede tamamlandi; materyaller gruba uygun ve yeterliydi,
rutinlerle desteklenen gegcisler akisi korudu. Ogretmen kisa model ve gerektiginde tek ipucu sundu, gézlemci kalma tercihine
ve tUm duygulara alan acti. Katilimin dengeli, klictk glcliklerin kendiliginden ¢6zuldigini degerlendirerek ek destek
olmadan ayni akisi sirdirmeyi uygun buldu.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile Uyesi sinifa davet edilerek selamlasma etkinligine katiimasi saglanabilir. Aile Gyesinden ¢ocuklarla birlikte el sallama,
gulimseme, sozIU selam verme ve uzaktan bas sallama gibi temas gerektirmeyen selamlasma yollarini canlandirmasi
istenebilir. Her gocugun kendi sectigi selamlasma yoluna aile Uyesinin saygiyla karsilik vermesi saglanabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve ¢cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. f)(jretmen veliye gindn one cikan anlarini kisaca aktarir. Her gcocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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